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های دانشگاهیناشر کتاب :یافته نتشارات ا  

 یونیکس فلسفه :عنوان

 حسین سیلانی  :تالیف

 سیلانیحسین  :صفحه آرایی و ویراستاری

 موسسه مهراد :چاپ و صحافی

 حسین سیلانی :طراحی جلد

 1404 :چاپ اول

 جلد 100 :شمارگان

 976،622،400،015،6 :شابک

 .حق چاپ محفوظ است

 طبقه چهارم ،126شماره  ،خیابان شهدای ژاندارمری ،فروردین 12خیابان 

 

  ،حسین ،سیلانی  سرشناسه
 Unix Philosophy فلسفه يونیکس   عنوان و نام پديدآور

 .حسین سیلانیحسین سیلانی؛ ويراستاری 
 ، 1404.کیان دانش :تهران  مشخصات نشر

 270 ص.  مشخصات ظاهری
 978،622،400،015،6  شابک

 فیپا  وضعیت فهرست نويسی
  سیستم عامل   موضوع

Operating System 
 سیستمهای عامل )کامپیوتر(  موضوع

Operating systems (Computers) 
 1360 ، ،حسین ،سیلانی  شناسه افزوده

 QA۷۶/۷۶  رده بندی کنگره
 ۰۰۵/۴۳۲  رده بندی ديويی

 ۹۶۷۳۵۹۳  شماره کتابشناسی ملی
 فیپا  اطلاعات رکورد کتابشناسی



 

 

 سخنی از نویسنده
 با سلام و احترام به دوست گرامی 

امیدوارم این اثر برای  .اید و در این مسیر همراه من هستید صمیمانه سپاسگزارماز اینکه این کتاب را انتخاب کرده 

هایی همچنین از شما درخواست دارم که اگر نواقص یا کاستی .مندان به حوزه لینوکس مفید و اثربخش باشدعلاقه

به بهبود کیفیت این اثر  ،ی خودها را نادیده نگیرید و با ارائه نظرات و پیشنهادات سازندهدر کتاب مشاهده کردید آن

 .کمک کنید

ال ترجمه یا نگارش ها در حشایان ذکر است که این کتاب یکی از صدها کتاب لینوکسی من است که بسیاری از آن

های لینوکس نوشته ام و با هدف طراحی و توسعه توزیعباز شخصیهای متناین مجموعه در راستای پروژه .هستند

های عاملها گامی هرچند کوچک در جهت گسترش دانش و استفاده از سیستمامیدوارم این تلاش .شده است

 .باز باشدمتن

 https://predator،os.ir/ 

 https://little،Psycho.ir 

 https://emperor،os.ir/ 

 https://hubuntu.ir 

 

های متنوعی مانند باز را در قالبافزارهای متنهای لینوکس و نرمتصمیم دارم محتوای آموزشی فارسی در حوزه

های صوتی و ویدئوهای آموزشی تولید کرده و از طریق یک سایت در دسترس فایل ،کارتفلش ،کتاب ،کتابچه

ترین مراجع آموزشی فارسی در این زمینه ایجاد یکی از بزرگترین و جامع ،هدف من از این کار .موم قرار دهمع

های ارتباطی زیر توانید از طریق راهمی ،برای دسترسی به سایت و اطلاع از آخرین اخبار و محتواهای آموزشی.است

 :با من در تماس باشید

 learninghive.ir :آدرس سایت 

 Linuxtnt@ :کانال تلگرام 

 seilany@ :آیدی تلگرام 

 h.seilany@gmail.com :ایمیل 

هابگیت  : hosseinseilani 

 !منتظر حضور و همراهی شما هستم



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 تو تقدیم به 
 مدلیگانه فرزانه 



 

 

 فهرست مطالب
 - 16 - ___________________________________________________ مقدمه

 - 20 - ___________________________________________________ 1فصل 
 - 20 - _________________________________________ نوکسیبر فلسفه ل یمرور

 - NIH The Not invented here syndrome _______________________________ - 21سندروم  

 - 22 - ______________________________________________________ کسیوني توسعه

 - 26 - _______________________________________ ونیلیم کي اضافه به گریباز کي :نوکسیل

 - 31 - __________________________________________________ کسیوني اصول فلسفه

 - 33 - ____________________________________________ کسیوني یجهان ستمیده اصل س
 - 38 - __________________________________________________ 2فصل 

 - 38 - __________________________________________ بشر یقدم کوچک برا

 - 38 - ___________________________________________________ باستیز کوچک اصل

 - 39 - _________________________________________ دیو کوچک نگه دار دیکوچک شروع کن

 - 40 - _________________________________________ یسازکپارچهيمقاومت در برابر وسوسه 

 - 41 - _____________________________________________یدیاصل کل کيبه عنوان  یسادگ

 - 42 - _______________________________________________ یرضروریغ یهایژگيحذف و

 - 42 - _______________________________________________ کار خاص کيتمرکز بر انجام 

 - 43 - _______________________________________________ و ارتقاء یدر نگهدار یسادگ

 - 43 - ____________________________________________ در سرعت و عملکرد یسادگ ریتأث

 - 43 - ___________________________________________ یدر ارتباطات و مستندساز یسادگ

 - 43 - ___________________________________________________ ليفا یمثال برنامه کپ

 - 44 -____________________________________________ درصد 90تئودور استورجن وقانون 

 - 45 - __________________________________________ کسیونيو فلسفه  ليفا یمراحل کپ

 - 45 - ______________________________________________ یکوچک و تخصص یهابرنامه

 - 46 - _________________________________ دهیچیحل مسائل پ یکوچک برا یهابرنامه بیترک

 - 46 - ________________________________ کار خاص کيانجام  یمختلف برا یاستفاده از ابزارها



 

 

 - 47 - _________________ شوند بیشود که آنها ترکیم انينما یکوچک زمان یهابرنامه یقدرت واقع

 - 47 - ________________________________ دهندیکار خاص را انجام م کيکه فقط  يیهابرنامه

 - 48 - _________________________________________________ کوچک یهابرنامه بیترک

 - 48 - _____________________________________________ نوکسیل/کسیوني یهاستهپو

 - 48 - _____________________________________________ پوسته یدستورات داخل یايمزا

 - 49 - _____________________________ پوسته یدستورات به بخش داخل ليتبد یهاتيمحدود

 - 49 - ____________________________ شده در حافظه هستهرهیاستفاده از دستورات ذخ تیاهم

 - 49 - _______________________________________ پوسته یسازنهیمربوط به به یهاچالش

 - 50 - _______________________________________________ شده آسان افزار نرم یمهندس

 - 50 - _________________________________ است؟ سانينوبرنامه یبرا یغن طیمح کسیونيچرا 

 - 50 - __________________________________________ افزارنرم یکوچک و مهندس یهابرنامه

 - 51 - ___________________________________________ دستورات بیو ترک pipeاستفاده از 

 - 51 - ________________________________________________ افزارتوسعه نرم یسازساده

 - 51 - _______________________________________________________ یدگیچیکاهش پ

 - 52 - ___________________________________ هستند درک قابل یراحت به وچکک یها برنامه

 - 52 - _________________________________________ یسينودر برنامه یدگیچیو پ شرفتیپ

 - 52 - ____________________________________ بزرگ یهادر برنامه يیزدااشکال یهاچالش .

 - 52 - __________________________________________کوچک و بزرگ یهابرنامه نیتفاوت ب

 - 52 - _______________________________________ کوچک و بزرگ یهابرنامه نیمرز ب نییتع

 - 53 - ___________________________________ بزرگ یهادر برنامه هاليفا تیريمد یهاچالش

 - 53 - ________________________________________________ یکمک یاستفاده از ابزارها

 - 53 - ____________________________________ ها را کوچک نوشت؟همه برنامه توانیچرا نم

 - 53 - ______________________________________________ بهتر تیريو مد یبه طراح ازین

 - 53 - ________________________________________ است آسان کوچک یها برنامه ینگهدار

 - 54 - _______________________________یسينوبرنامه یایدر دن یافزار: چالش اصلنرم ینگهدار



 

 

 - 54 - ______________________________________ افزارنرم یتصورات نادرست درباره نگهدار .

 - 54 - __________________________________________ افزارنرم ینظر کاربران درباره نگهدار

 - 55 - ______________________________________ کار دشوار است؟ کيافزار نرم یچرا نگهدار

 - 55 - _____________________________________ افزارنرم یتر کردن نگهدارآسان یراهکارها برا

 - 55 - ________________________________ افزارتر نرمآسان یکوچک در نگهدار یهانقش برنامه

 - 55 - _______________________________ یدر نگهدار هایو وابستگ هاليفا تیريمد یهاچالش

 - 56 - ____________________________________ افزارنرم یدر نگهدار یکمک یاستفاده از ابزارها

 - 56 - _____________________________________ افزارنرم ینقش تجربه و تخصص در نگهدار

 - 56 - __________________________________ کمتر ستمیس ومصرف منابع  کوچک یها برنامه

 - 59 - ___________________________________________گريکديکوچک با  یها برنامه بیترک

 - 60 - ____________________________________________________ باگ کي به کردن نگاه

 - 61 - ________________________________________________ ساده یسينوفلسفه برنامه

 - 61 - _______________________________________________ یرضروریغ یهایژگيافزودن و

 - 62 - ___________________________________________ برنامه یمهم در طراح یهاپرسش

 - 62 - ____________________________________________ یو استانداردساز یسادگ تیاهم

 - ls ___________________________________________________________ - 63دستور 

 - 63 - ___________________________________________ فيحل مسئله با واگذار کردن وظا

 - 63 - ___________________________________________ یو کارآمد یدو اصل مکمل: سادگ
 65 _____________________________________________________ 3فصل 

 65 ____________________________________________ یریادگي یمنحن و دانش

 65 ________________________________________________________ یه ناآگاهاعتراف ب

 65 __________________________________________________ عملکرد فراتر از حد معمول

 65 _____________________________________________________ یریادگي یمنحن در همه

 66 _____________________________________________________ ريناپذ اجتناب راتییتغ

 67 __________________________________________________ نامند؟ یچرا آن را نرم افزار م



 

 

 - 69 - _________________________________________ دیبساز هیاول نمونه کي وقت اسرع  در

 - 70 - __________________________________________ است یریادگي نديفرآ کي یساز نمونه

 - 71 - _______________________________________ دهد یم کاهش را خطر هیاول یساز نمونه

 - 72 - ____________________________________________________ انسان ستمیس سه 

 - 73 - ___________________________________________________ انسان ستمیس نیاول

 - 73 - _________________________________ سازد یم واريرا با پشت به د ستمیس نیانسان اول

 - 74 - ________________________________________ درست انجام دادن ندارد یبرا یاو زمان

 - 75 - ____________________________ .است "متوسط ناب، یمحاسبات نیماش" کي اول ستمیس

 - 77 - ______________________________________________________ انسان دوم نظام

 - 77 - _____ سازند یم اول ستمیس توسط شده اثبات یها دهيا از استفاده با را دوم ستمیس "متخصصان"

 - 78 - _________________________________ است شده یطراح تهیکم کي توسط دوم ستمیس

 - 79 - ______________________________________________ است کند و چاق دوم ستمیس

 - 80 - ____________________________________________________ انسان سوم ستمیس

 - 80 - ______________ اند سوخته دوم ستمیس توسط که شود یم ساخته یافراد توسط سوم ستمیس

 - 81 - ____________________________ است دوم ستمیس از نام رییتغ شامل معمولاً سوم ستمیس

 - 82 - ________________________________________ است نخورده دست هنوز یاصل مفهوم

 - 83 - _____________________ کند یم بیترک را دوم و اول ستمیس یها یژگيو نیبهتر سوم ستمیس

 - 84 - ________________________________ است دوم ستمیس هم و سوم ستمیس هم نوکسیل

 - 85 - ___________________________________________________ سوم ستمیس ساختن

 - 87 - __________________________________________________ یسنت کرديرو تفاوت با

 - 87 - _____________________________________ جهت درست حرکتو کسیوني سينوبرنامه

 - 88 - ___________________________________________ کسیونينقش بازخورد در فرهنگ 
 - 92 - ___________________________________________________ 4فصل 

 - 92 - ____________________________________________ حمل و نقل تياولو

 - 94 - ____________________________________________________حمل تیابلق :4 اصل



 

 

 - 95 - ____________________________________________شود یم اجرا عتریسر افزار سخت

 - 97 - ___________________________________ دینکن برنامه عتریسر یاجرا صرف را یادیز زمان

 - 98 - _______________________________________ است حمل قابل ندرت به راه نیکارآمدتر

 - 101 - _________________________ دهد یم کاهش را کاربران آموزش به ازین زین حمل قابل افزار نرم

 - 102 - ___________________________________________ رندیم ینم هرگز خوب یها برنامه

 - 107 - _________________________________ مسطح یمتن یها ليفا در ها داده رهیذخ :5 اصل

 - 109 - ___________________________________________ است متداول تبادل قالب کي متن

 - 110 - _______________________________________ شود یم شيرايو و خوانده یراحت به متن

 - 111 - ____________________________________________________ یمتن داده یها ليفا

 - 113 - ________________________________ کند یم غلبه سرعت کمبود بر حمل تیقابل شيافزا

 - 115 - ________________________________ کسیوني سانينوبرنامه ی: فلسفهیمورد یمطالعه

 - 115 - ______________________________________________ کسیوني لسوفیف یترفندها

 - 115 - ______________________________________________ یقابل حمل و کاربرد یابزارها

 - C _______________________________________________ - 116 یانتقال ابزارها به پوسته

 - VAX-11 _______________________________________________ - 116 تا PDP-11 ابزارها از

 - 117 - __________________________________________ ديجد یهاستمیانتقال ابزارها به س

 - 117 - _____________________________________________________ شبمهیاختراع در ن

 - VAX _______________________________ - 117 یکار یهاستگاهيو ا یاپنجره یهاستمیظهور س

 - 117 - ______________________________________ وتریکامپ سکیپرر یایدر دن یريپذانعطاف

 - 118 - _____________________________________________________ امروز من یابزارها

 - 118 - ________________________________ نوکسیو ل کسیوني سانينومشترک برنامه یتجربه
 - 120 - ___________________________________________________ 5فصل 

 - 120 - __________________________________________ باز جنبش نرم افزار متن

 - 121 - _________________________________ دیکن استفاده خود نفع به افزار نرم اهرم از :6 اصل

 - 122 - ______________________________________ بد  سانينو خوب و برنامه سانينو برنامه



 

 

 - 123 - ____________________________________ دیکن اجتناب نجايا در نشده اختراع سندرم از

 - 124 - _____________________________________________ بهبود؟ اي دی: تقلیتجربه شخص

 - 124 - _______________________________________ افزار موجود: استفاده از نرمکرديرو رییتغ

 - 125 - _______________________________________________________ جنبش منبع باز

 - 126 - ___________________________________________________ تیذهن یبرا داتيتهد

 - 126 - __________________________________________________ پرسرعت نترنتيا ديتهد

 - 126 - ________________________________________________ و جامعه منبع باز نوکسیل

 - 127 - __________________ کنند استفاده خود کار از استفاده یبرا شما کد از دیده اجازه گريد افراد به

 - 128 - __________________________________________________دیکن خودکار را زیچ همه

 - 131 - _____________________________________ پوسته یها پتیاسکر استفاده از :7 اصل 2

 - 131 - _________________________ هستند؟ زاریپوسته ب یهاپتیاز اسکر سانينوبرنامه یچرا برخ

 - 131 - ___________________________________ د؟یپوسته استفاده کن یهاپتیاز اسکر ديچرا با

 - 132 - _________________________ جاوا استفاده کرد؟ اي C مانند گريد یهااز زبان ديبا یچه زمان

 - 132 - ___________________________________________________ شل یها پتیاسکر

 - 133 - ______________________________ کنند یم استفاده شما زمان از زین شل یها پتیاسکر

 - 135 - ___________________________________ هستند C از تر حمل قابل شل یها پتیاسکر

 - C ________________________ - 136 در پوسته یها پتیاسکر یسيبازنو به ليتما برابر مقاومت در

 - 137 - _________________________________________ هالیميکردن ا ندکسي: ایمثال عمل
 - 139 - __________________________________________________ 6فصل 

 - 139 - _______________________________________ یعاملت یخطرات برنامه ها

 - 142 - ___________________________________ دیکن یخوددار ریاس یکاربر یها رابط از :8 اصل

 - CUI _________________________________________________________ - 142 بيمعا

 - CUI _____________________________________________________- 143 یهانیگزيجا

 - CUI ___________________________________________________________ - 145رابط 

 - 146 - _____________________________ هستند زشت و بزرگ اغلب CUI فرمان یها کننده هیتجز



 

 

CUI 147 - ___________________________________ دارند بایز و بزرگ کرديرو اتخاذ به ليتما ها - 

 - 149 - _______________________شوند یم بیترک ها برنامه ريسا با یسخت به CUI یدارا یها برنامه

CUI 150 - __________________________________________شوند ینم اسیمق یخوب به ها - 

CUI 151 - ______________________________________ کنند ینم استفاده افزار نرم اهرم از ها - 

 - 152 - ____________________ ".کند ینم پيتا کس چیه گريد دهد؟ یم تیاهم ها CUI به یکس چه"

 - 155 - ______________________________________________ دیکن لتریف را برنامه هر :9 اصل

 - 155 - _____________________ است لتریف کي است شده نوشته محاسبات یابتدا از که یا برنامه هر

 - 156 - _____________________________ کنند یم را کار نيا افراد - کنند ینم جاديا داده ها برنامه

 - 157 -_________________________ کنند یم ليتبد گريد شکل به شکل کي از را ها داده وترهایکامپ

 - 158 -________________________________ لتریف عنوان به ها برنامه از استفاده :نوکسیل طیمح

 - 158 -________________________________________________ نوکسیدر ل stdio مفهوم

 - stdio ___________________________________________________- 158 یريپذانعطاف

 - 158 -__________________________________________________ لتریها به عنوان فبرنامه

 - 159 - __________________________________________ لترهایف یطراح ینانوشته برا نیقوان

 - 160 - ___________________________________ هاعاملستمیس ريبا سا نوکسیل کرديتفاوت رو

 - 161 - _______________________________________ افزارنرم یدر طراح یريپذانعطاف تیاهم

 - 161 - __________________________________________ افزارنرم یبانیدر پشت یتجربه شخص
 2 ______________________________________________________ 7فصل 

 2 _______________________________________ کوچکتر اصل ده :کسیوني فلسفه

 2 __________________________________________________به کاربر طیمح ماتیتنظ اجازه

 4 ______________________________________ دیکن سبک و کوچک را عامل ستمیس یها هسته

 5 ___________________________________ دیدار نگه کوتاه را آن و دیکن استفاده کوچک حروف از

 - 7 - ________________________________________________________ درختان رهیذخ

 - 8 - _____________________________________________________ است يیطلا سکوت

 - 9 - ________________________________________________________ دیکن فکر یمواز



 

 

 - 11 - ______________________________________________ است شتریب کل از اجزا مجموع

 - 12 - _____________________________________________ دیباش درصد 90 حل راه دنبال به

 - 14 - _________________________________________________________است بهتر بدتر

 - 15 - ____________________________________________ دیکن فکر یمراتب سلسله صورت به
 - 19 - ___________________________________________________ 8فصل 

 - 19 - __________________________________________ خوب یکارها و کسیوني

 - 22 - _______________________________________ همه دادن قرار هم کنار :کسیوني فلسفه
 - 28 - ___________________________________________________ 9فصل 

 - 28 - _______________________________ عامل ستمیس یها هفلسف ريسا و کسیوني

 - 29 - _______________________________ هنر عنوان به یانسان یمهندس :یآتار یخانگ وتریکامپ

MS-DOS __________________________________________________________ - 31 - 

VMS 34 - ______________________________________________ کس؟یوني: نقطه مقابل - 
 - 40 - ___________________________________________________ 10فصل 

 - 40 - _________________________________________ ندوزيو مقابل در نوکسیل

 - 43 - ________________________________________________ محتوا است، احمقانه! نيا

 - 46 - _______________________________ ".دميد خودم چشمان با را آن من" :یريتصو یمحتوا

 - 48 - ______________________________ "؟یبشنو را من یصدا یتوان یم ايآ" :یدنیشن یمحتوا

 - 50 - _________________ ".بکشد را هاروزنامه نتوانست اما کشت، را ويراد ستاره دئويو" :یمتن یمحتوا
 - 70 - ___________________________________________________ 11فصل 

 - 70 - ______________________________________________ ک برنامه جامعي

 - 80 - ____________________________________ رمنتظرهیغ یهاگرفتن استفاده دهيخطرات ناد

 - 80 - ___________________________________________________ لتریها به عنوان فبرنامه

 - 80 - ____________________________________ ترکوچک یهابزرگ به برنامه یهابرنامه میتقس

 - 81 - _________________________________________________ ترکوچک یهابرنامه یايمزا

 - 81 - _________________________________________________________ تربزرگ ريتصو
 - 84 - ___________________________________________________12فصل 
 - 84 - ___________________________________________ کسیوني شجاع جهان



 

 

 - 89 - ___________________________________________________ گرا یش یسيبرنامه نو

 - 91 - ____________________________________________________ یافراط یسيبرنامه نو

 - 95 - _____________________________________________________ جاکارتا یه آپاچپروژ

 - 96 - _________________________________________ فرصت در صنعت محاسبات یهاموج

 - 96 - _________________________________________ انبوه در عصر اطلاعات یسازیسفارش

 - 96 - _________________________________________ الگو کيجاکارتا به عنوان  یپروژه آپاچ

 - 97 - ____________________________________________________________ نترنتيا

 - 97 - _______________________________________ محبوب در وب یهوماستفاده مجدد: مف

 - 97 - __________________________________________ هاانبوه زباله انیخوب در م یمحتوا

 - 98 - ________________________________________________ وب و کاهش مصرف کاغذ

 - 98 - ______________________________________________________میس یاطات بارتب

 - 99 - _________________________________________________________ خدمات وب

 - 100 - ______________________ روتیانداز شبکه به عنوان کامپبه چشم یها: تحقق بخشسيوب سرو

 - 100 - _______________________________________________ هاسيجذب گسترده وب سرو

 - 100 - _____________________________________ هاسيوب سرو یها در فضاها و رقابتچالش

 - 101 - ________________________________________________ ی: نقطه مناقشه اصلتیامن

 - 101 - ___________________________________________________ یدیاعتماد: موضوع کل

 - 101 - _______________________________________________________ یهوش مصنوع



 

 

  



 فلسفه یونیکس  | - 16 -

 

  قدمهم

ها و سیلیکون به یک شخصیت سیستم عامل، به عنوان یک موجود نرم افزاری زنده، نقش حیاتی در تبدیل الکترون

بخشد و آن را از یک مجموعه است که به آن زندگی می کند. این سیستم عصبی کامپیوترماشینی ایفا می
کند. هر سیستم عامل، فلسفه و دیدگاه سازندگان جان به یک ابزار قدرتمند و هوشمند تبدیل میافزاری بیسخت

شود. به عنوان مثال، خود را در خود جای داده است و این فلسفه در طراحی، رابط کاربری و عملکرد آن نمایان می

گرای خود، این که توسط شرکت اپل توسعه یافته است، با رابط کاربری بصری و شی Mac/OS م عاملسیست
جوی پیچیده وکند که همه چیز درست در مقابل چشمان شما قرار دارد و نیازی به جستپیام را به کاربران منتقل می

 .کنددر تعامل با سیستم عامل تشویق میبرای انجام کارها نیست. این رویکرد، کاربران را به سادگی و زیبایی 

، سیستم عاملی که توسط مایکروسافت توسعه یافت، به عنوان رهبر بلامنازع انقلاب MS-DOSاز سوی دیگر، 
شود. این سیستم عامل تلاش کرد تا قدرت پردازنده مرکزی را به دسکتاپ کاربران های شخصی شناخته میرایانه

ن را بدهد که به طور مستقیم با هسته سیستم تعامل داشته باشند. این رویکرد، اگرچه ها این امکابیاورد و به آن

 OpenVMSبرانگیز باشد. در مقابل، توانست چالشای جذاب بود، اما برای کاربران عادی میبرای کاربران حرفه

ان از توسعه یافت، فرض را بر این گذاشت که کاربر Digital Equipment Corporation که توسط
ها ارائه شود تا بتوانند ترسند و بنابراین، باید تنها چند انتخاب قدرتمند و ساده به آنهای تفکر الکترونیکی میماشین

ها، کاربران را به سمت استفاده آسان کارهای خود را انجام دهند. این سیستم عامل سعی کرد تا با کاهش پیچیدگی

ستم عامل یونیکس با یک مفهوم رادیکال و متفاوت پا به عرصه گذاشت. در این میان، سی.از سیستم هدایت کند
طراحان یونیکس از همان ابتدا فرض کردند که کاربران این سیستم عامل از سواد کامپیوتری بالایی برخوردار 

باید به چرخید که کاربران دهند. فلسفه طراحی یونیکس حول این ایده میدانند که چه کاری انجام میهستند و می
طور کامل بر سیستم مسلط باشند و بتوانند از ابزارهای قدرتمند آن برای انجام کارهای پیچیده استفاده کنند. این 

ای از کاربران، از مبتدی کردند خود را با طیف گستردههایی بود که سعی میعاملرویکرد، در تضاد کامل با سیستم
گیرانه تجربه، رویکردی سختجای تلاش برای جذب کاربران کم تا متخصص، تطبیق دهند. طراحان یونیکس به

ی هکرها توانید سیستم را درک کنید، به اینجا تعلق ندارید. این نگرش، اگرچه برای جامعهدر پیش گرفتند: اگر نمی

 .و متخصصان جذاب بود، اما باعث شد که یونیکس نتواند به سرعت در میان کاربران عادی مقبولیت پیدا کند

متأسفانه، دنیای تجاری نیز در آن زمان ارزش چندانی برای یونیکس قائل نبود. این سیستم عامل به عنوان یک 
های سودآور حاضر بودند شد و تعداد کمی از شرکتبازی برای هکرها و یک کنجکاوی فنی تلقی میاسباب

ها پرورش یافته بود، به خطر و در دانشگاه گذاری خود را روی سیستمی که از یک آزمایشگاه تحقیقاتی آمدهسرمایه
سال به عنوان یک قهرمان گمنام در دنیای فناوری باقی ماند. با این  ۱۵بیندازند. در نتیجه، یونیکس برای بیش از 

پذیری، باعث شد که یونیکس به مرور زمان به عنوان یک حال، همین فلسفه رادیکال و تمرکز بر قدرت و انعطاف
های مدرن، از جمله عاملای برای بسیاری از سیستمپایدار و قدرتمند شناخته شود و در نهایت، پایهسیستم عامل 

 .، شودmacOS لینوکس و

های اولیه، به مرور زمان تأثیر عمیقی بر صنعت فناوری اطلاعات گذاشت. این سیستم عامل یونیکس با وجود چالش

بخش بسیاری از صصان شناخته شد، بلکه فلسفه طراحی آن نیز الهامنه تنها به عنوان یک ابزار قدرتمند برای متخ
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دهندگان شد. تمرکز یونیکس بر سادگی، ماژولاریته و قدرت، باعث شد که این سیستم عامل به عنوان یک توسعه

 های مدرن، ازعاملهای بزرگ مطرح شود. حتی امروزه، بسیاری از سیستماستاندارد در دنیای سرورها و سیستم

کنند تا تعادلی بین قدرت و اند و تلاش می، از اصول طراحی یونیکس الهام گرفتهmacOS جمله لینوکس و

 .سادگی برقرار کنند

انگیز رخ داد که دنیای فناوری را برای همیشه تغییر داد. شایعاتی در مورد وجود ، اتفاقی شگفت۱۹۸۰در اوایل دهه 
پذیری بیشتر، قابلیت حمل بالاتر و عملکرد بهتری داد انعطافیک سیستم عامل جدید پخش شد که وعده می

کردند، ارائه دهد. این سیستم عامل نه تنها نسبت به هر سیستم عامل دیگری که مردم در آن زمان استفاده می

ین ای بسیار کم در دسترس قرار گرفت و تقریباً روی هر دستگاهی قابل اجرا بود. اقدرتمند بود، بلکه با هزینه
توانستند رسید که بسیاری از مردم نمیسیستم عامل، یونیکس بود، و پیام آن به قدری جذاب و انقلابی به نظر می

های جدید باور کنند که چنین چیزی واقعاً وجود دارد. اما تاریخ بارها ثابت کرده است که ما اغلب در مواجهه با ایده

 .ن است حاملان این اخبار جدید را مورد انتقاد قرار دهیمکنیم و حتی ممکو رادیکال، ابتدا مقاومت می

ای رادیکال و متفاوت وارد دنیای فناوری شد. این سیستم عامل نه تنها از نظر فنی پیشرفته بود، یونیکس با فلسفه
س شروع به طور که یونیکداد. اما همانبلکه دیدگاه جدیدی را در مورد نحوه تعامل کاربران با کامپیوترها ارائه می

های بزرگ مواجه شد. نفوذ به دنیای محاسبات کرد، با مقاومت شدیدی از سوی ساختارهای بوروکراتیک و شرکت
گذاری کرده بودند، از های بزرگ سرمایههای اختصاصی و رایانهها بر روی سیستمها که سالبسیاری از این شرکت

ای که خود شدهسازیدادند در دنیای سفارشیها ترجیح میفکر یک انقلاب در دنیای فناوری وحشت داشتند. آن
ها به دانش دستورات ساده و محدودی وابسته بود که برای انجام ساخته بودند باقی بمانند، جایی که امنیت شغلی آن

اً یونیکس به دشمنی برای این ساختارهای قدیمی تبدیل شد، نه به این دلیل که ذا.شان کافی بودکارهای روزمره ت
کشید. این سیستم عامل با ارائه ابزارهای بد یا شیطانی بود، بلکه به این دلیل که وضعیت موجود را به چالش می

های خود داشته باشند و این موضوع ساخت تا کنترل کامل بر سیستمپذیر، کاربران را قادر میقدرتمند و انعطاف
گذاری کرده بودند، تهدیدی های بسته و محدود سرمایهها بر روی سیستمهایی که سالبرای بسیاری از شرکت

برد، بلکه این پتانسیل را های قدیمی انجام کارها را زیر سؤال میشد. یونیکس نه تنها روشبزرگ محسوب می

 .های سنتی در صنعت فناوری را منسوخ کندداشت که بسیاری از مشاغل و نقش

کس به تدریج جای خود را در دنیای فناوری باز کرد. این سیستم عامل طور که زمان گذشت، یونیبا این حال، همان
پذیری و قابلیت حمل بالا، به عنوان یک استاندارد در دنیای های اولیه، به دلیل قدرت، انعطافبا وجود مقاومت

 و های مدرن، از جمله لینوکسعاملهای بزرگ مطرح شد. حتی امروزه، بسیاری از سیستمسرورها و سیستم

macOSکنند تا تعادلی بین قدرت و سادگی برقرار کننداند و تلاش می، از اصول طراحی یونیکس الهام گرفته. 

رخ داد، نه تنها ظهور یک سیستم عامل جدید بود، بلکه ظهور یک فلسفه جدید در  ۱۹۸۰اتفاقی که در اوایل دهه 
توانند دنیا را تغییر های رادیکال و انقلابی میات، ایدهدنیای فناوری بود. یونیکس به ما یادآوری کرد که گاهی اوق

دهند، حتی اگر در ابتدا با مقاومت و شک مواجه شوند. این سیستم عامل نه تنها به عنوان یک ابزار فنی، بلکه به 
بیشتر های عنوان نمادی از تغییر و پیشرفت، تأثیر عمیقی بر صنعت فناوری اطلاعات گذاشت و راه را برای نوآوری

ها در های رادیکال آنبردند. ایدهها، پیشگامان یونیکس در گمنامی نسبی به سر میبرای سال.در آینده هموار کرد
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دنیای تجاری و جریان اصلی فناوری حمایت چندانی نداشت. حتی زمانی که یک فرد دلسوز به سخنان مدافعان 

خواهید کار جدی انجام س اشکالی ندارد، اما اگر مییونیک»داد، پاسخ معمول این بود: محلی یونیکس گوش می

)جای خالی را با نام سیستم عامل مورد علاقه خود پر کنید.( « استفاده کنید. __________دهید، احتمالاً باید از 
دید تا یک دهنده نگرشی بود که یونیکس را بیشتر به عنوان یک ابزار دانشگاهی یا آزمایشگاهی میاین پاسخ نشان

های سیستم عامل مانند ادیان هستند. های تجاری و صنعتی. با این حال، فلسفهسیستم عامل مناسب برای محیط

کند. به همین دلیل، رهبران و طرفداران وقتی کسی باور کند که حقیقت را یافته است، به راحتی آن را رها نمی
کردند و باور داشتند که روزی جهان تغییر مییونیکس با جدیت از استانداردها و اصول این سیستم عامل دفاع 

 .کردند، خواهند دیدافزاری را که تصور میها بهشت نرمخواهد کرد و آن

داد، دنیای دانشگاهی با آغوش باز از این سیستم در حالی که دنیای تجاری به ایجاد موانع برای یونیکس ادامه می

آل برای رشد و گسترش یونیکس اکز نوآوری و تفکر آزاد، محیطی ایدهها به عنوان مرکرد. دانشگاهعامل استقبال می
های ویدیویی بزرگ شده های مایکروویو و بازیهای رنگی، اجاقهایی با تلویزیونبودند. نسلی از جوانان که در خانه

شد، دریافت ع میهای مغناطیسی که روی آن توزیشدند که یونیکس را به قیمت رسانههایی میبودند، وارد دانشگاه
مانستند که استادان بیش های تمیزی میهایی پاک و آماده برای یادگیری، به بومکرده بودند. این جوانان، با ذهن

ها ترسیم کنند. این تصویر، برخلاف جریان از حد مشتاق بودند تصویری جدید و متفاوت از محاسبات را روی آن
پذیری و آزادی یونیکس تأکید و بسته متمرکز بود، بر قدرت، انعطافهای اختصاصی اصلی فناوری که بر سیستم

امروزه، یونیکس در شرایطی قرار دارد که زمانی غیرقابل تصور بود. این سیستم عامل به سرعت در حال .داشت
پذیرش در دنیای دانشگاهی، نظامی و حتی تجاری است. یونیکس دیگر تنها یک ابزار دانشگاهی یا آزمایشگاهی 

گیرد. در نیست، بلکه به عنوان سیستم عاملی قدرتمند و قابل اعتماد در بسیاری از صنایع مورد استفاده قرار می
دنیای دانشگاهی، یونیکس به انتخاب بلامنازع تبدیل شده است و کاربردهای آن در دنیای نظامی و تجاری هر روز 

بازی برای هکرها و متخصصان دیده ک اسبابدر حال گسترش است. این سیستم عامل که زمانی به عنوان ی

 .های اصلی دنیای فناوری اطلاعات تبدیل شده استشد، اکنون به یکی از پایهمی

ا هاست که به مردم میمن سال گویم که تبدیل شدن یونیکس به سیستم عامل جهان فقط مسئله زمان است. ب
اگرچه هنوز به طور کامل محقق نشده است. اما از قضا، شود، تر میبینی به واقعیت نزدیکگذشت زمان، این پیش

ها به را نداشته باشد. شرکت« یونیکس»سیستم عاملی که در نهایت جهان را فتح خواهد کرد، ممکن است نام 
اند. در نتیجه، ما شاهد ظهور ها برای ثبت علامت تجاری آن عجله کردهاند، و وکلای آنارزش این نام پی برده

های کاربردی متعددی هستیم که همگی تحت عنوان جدید، استانداردهای پیشنهادی و برنامه هایرابط
ها، فلسفه یونیکس همچنان نیروی محرکه اصلی ها و رابطشوند. اما در پشت این ناممعرفی می« های بازسیستم»

ها و عاملش بسیاری از سیستمبخفلسفه یونیکس، با تأکید بر سادگی، ماژولاریته و قدرت، به عنوان الهام .است
های آن همچنان کند. حتی اگر نام یونیکس به مرور زمان کمرنگ شود، اصول و ارزشهای مدرن عمل میفناوری

های مختلف در دنیای فناوری زنده خواهند ماند. این فلسفه، نه تنها به عنوان یک روش طراحی به شکل
در مورد نحوه تعامل انسان با ماشین، تأثیر عمیقی بر صنعت فناوری  عامل، بلکه به عنوان یک دیدگاه کلیسیستم

نامیده نشود، مطمئن باشید که فلسفه « یونیکس»اطلاعات گذاشته است. بنابراین، حتی اگر سیستم عامل جهان 

 .یونیکس نیروی محرکه پشت آن خواهد بود



 

 

  

یکمفصل   
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د دهنده اهمیت یونیکس در ایجاهای ارتباطی مدرن هموار کرد. این مشارکت، نشانبرای توسعه سیستم

 .کردندابزارهایی بود که نیازهای کاربران را به طور مستقیم برطرف می

، تجربه کاربری را در یونیکس بهبود بخشید. روزرسانی صفحه نمایشبه با کار بر روی نت آرنولدک 

داد تا تغییرات را به صورت بلادرنگ روی صفحه نمایش مشاهده کنند، که این قابلیت به کاربران اجازه می

نویسان و کاربران تعاملی بسیار مفید بود. این بهبودها، یونیکس را به سیستمی کاربرپسندتر تبدیل برنامه برای

 .کرد

ترین ابزارهای ، یکی از مهم(Bourne Shell) مترجم فرمان پوسته بورن با توسعه ستفان بورنا 

را به صورت تعاملی اجرا کنند و داد تا دستورات یونیکس را ایجاد کرد. پوسته بورن به کاربران اجازه می

های قدرتمندی بنویسند. این پوسته به یکی از استانداردهای دنیای یونیکس تبدیل شد و هنوز هم اسکریپت

 .گیردبه طور گسترده مورد استفاده قرار می

، ابزاری ساده اما قدرتمند را به یونیکس اضافه کرد. ماشین حساب تعاملی با ایجاد وریندا گیلاسل 

داد تا محاسبات ریاضی را به سرعت و به راحتی انجام دهند. این ابزار، این ماشین حساب به کاربران اجازه می

 .ای از فلسفه یونیکس بود که بر ایجاد ابزارهای کوچک و مستقل تأکید داشتنمونه

ی های جدیدی را برا، روشافزار به کمک کامپیوترمهندسی نرم با مشارکت در ستیون فلدمنا 

افزارهای دهندگان کمک کرد تا نرمها به توسعهافزارها معرفی کرد. این مشارکتتوسعه و مدیریت نرم

 .تر و قابل اعتمادتری ایجاد کنندپیچیده

نویسان این امکان را داد تا کامپایلرهای ، به برنامهابزار طراحی کامپایلر با توسعه ستیون جانسونا 

های ویسی مختلف ایجاد کنند. این ابزارها، نقش مهمی در گسترش زباننهای برنامهجدیدی برای زبان

 .افزارها ایفا کردندنویسی و توسعه نرمبرنامه

، ابزارهایی را ارائه داد که C زبان دستوری شبیه به و توسعه ویرایشگر متن با ایجاد یلیام جویو 

، vi یش و مدیریت کنند. ویرایشگر متن او، به نامدادند به راحتی کدهای خود را ویرانویسان اجازه میبه برنامه

 .ترین ویرایشگرهای متن در دنیای یونیکس و لینوکس استهنوز هم یکی از محبوب

اصول  ،عبارات منظم ، یکی از تأثیرگذارترین افراد در دنیای یونیکس، با کار بر رویرایان کرنیگانب 

گیری فلسفه یونیکس ، نقش مهمی در شکلرآموزش به کمک کامپیوت و چینیحروف ،نویسیبرنامه

، به عنوان مرجع استاندارد "The C Programming Language" های او، مانندایفا کرد. کتاب

 .شوندنویسان در سراسر جهان شناخته میبرای برنامه

، ابزارهایی را ایجاد کرد که به شبکه تلفنی و بندی متن سطح بالاقالب با توسعه ایکل لسکم 

های تلفنی ارتباط بندی کنند و از طریق شبکهای قالبهای خود را به صورت حرفهدادند متنربران اجازه میکا

 .های اداری و دانشگاهی، بسیار مفید بودندبرقرار نمایند. این ابزارها، به ویژه در محیط

داد دستورات خود را به ، ابزاری را ارائه داد که به کاربران اجازه میمترجم فرمان با ایجاد ان مشیج 

های کلیدی صورت تعاملی اجرا کنند. این ابزار، تجربه کاربری را در یونیکس بهبود بخشید و به یکی از ویژگی

 .این سیستم عامل تبدیل شد
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طور شده توسط دیگران بهافزار نوشتهزمانی که لینوکس توسط لینوس توروالدز خلق شد، ایده قرض گرفتن نرم

ای رایج شده بود. این ایده تا حدی پیشرفت کرده بود که ریچارد ام. استالمن آن را در مجوز عمومی خود به فزاینده

یک توافقنامه قانونی است که  GPL .رسمیت بخشید GNU GPL (General Public License) نام
افزار برای هر کسی که بخواهد از آن کند که کد منبع نرمطور موثر تضمین میشود و بهافزار اعمال میبرای نرم

کار، امکان استفاده کند، آزادانه در دسترس باشد. توروالدز در نهایت این مجوز را برای لینوکس پذیرفت و با این 

های قانونی مرتبط با حق چاپ فراهم کرد. قرض گرفتن کد منبع لینوکس را برای هر کسی بدون ترس از درگیری
افزار های موفق نرمترین نمونهتنها به رشد سریع لینوکس کمک کرد، بلکه آن را به یکی از بزرگاین تصمیم نه

 .باز تبدیل کردآزاد و متن

دهندگان آن اصول عامل شبیه به یونیکس است. توسعهی اولیه نشان داد که یک سیستملینوکس از همان روزها

عامل جدید از ابتدا پرداختند. این فلسفه فلسفه یونیکس را با جان و دل پذیرفتند و سپس به نوشتن یک سیستم
ته مهم این است که تقریباً شامل اصولی مانند سادگی، ماژولار بودن، و استفاده مجدد از کدها بود. با این حال، نک

ایه کدها و مفاهیمی ساخته شده است شود. تقریباً همه چیز بر پهیچ چیز در دنیای لینوکس دیگر از ابتدا نوشته نمی
اند. این رویکرد باعث شده است که لینوکس به گام بعدی طبیعی در تکامل یونیکس که توسط دیگران نوشته شده

تنها اصول یونیکس را حفظ بگوییم، جهش بزرگ بعدی برای یونیکس باشد. لینوکس نه ترتبدیل شود، یا شاید دقیق

لینوکس، مانند یونیکس، سهم زیادی از .پذیری و قدرت رساندها را به سطح جدیدی از انعطافکرد، بلکه آن
دهندگان یونیکس هدهندگان را در مراحل اولیه توسعه فنی خود داشت. با این حال، در حالی که تعداد توسعتوسعه

رسد. این رشد عظیم ها نفر میدهندگان لینوکس امروزه به میلیونرسید، تعداد توسعهدر اوج خود به هزاران نفر می

دهد در توسعه آن مشارکت کند. باز و آزاد لینوکس است که به هر کسی اجازه میتا حد زیادی به دلیل ماهیت متن
های افزار به زبانها، بهبود مستندات، و حتی ترجمه نرمید گرفته تا گزارش باگها از نوشتن کدهای جداین مشارکت

دهندگان، لینوکس را به یک پلتفرم بسیار قدرتمند و شود. این جامعه گسترده و متنوع از توسعهمختلف را شامل می
های همراه، استفاده ه تا تلفنها، از سرورهای بزرگ گرفتپذیر تبدیل کرده است که در طیف وسیعی از دستگاهانعطاف

 .شودمی

تنها افزار آزاد. این فلسفه نهای است که پشت آن قرار دارد: فلسفه نرمیکی از دلایل اصلی موفقیت لینوکس، فلسفه

خشند. افزار را تغییر دهند و بهبود بدهد تا نرمها اجازه میدهد، بلکه به آنافزار را میبه کاربران آزادی استفاده از نرم
تواند نیازهای این آزادی باعث شده است که لینوکس به یک پلتفرم بسیار قابل تنظیم و سازگار تبدیل شود که می

مختلف کاربران را برآورده کند. علاوه بر این، این فلسفه باعث ایجاد یک جامعه قوی و متعهد شده است که به 

 .طور مداوم در حال بهبود و گسترش لینوکس است

ای در طور گستردهعامل بهس همچنین به دلیل پایداری و امنیت بالای خود شناخته شده است. این سیستملینوک
شود. های فضایی استفاده میهای بانکی، و حتی در ایستگاههای حساس مانند سرورهای اینترنتی، سیستممحیط

طور دهد بهدهندگان اجازه میکه به توسعه باز لینوکس استاین پایداری و امنیت تا حد زیادی به دلیل ماهیت متن
ها به سرعت پذیریها و آسیبشود که باگمداوم کدها را بررسی و بهبود بخشند. این فرآیند بررسی مداوم باعث می

 .شناسایی و برطرف شوند
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توانند پذیری و سازگاری آن با نیازهای مختلف است. کاربران مییکی از دلایل اصلی موفقیت لینوکس، انعطاف

سازی کنند و آن را مطابق با نیازهای خاص خود تنظیم کنند. این ویژگی باعث شده راحتی سفارشیا بهلینوکس ر
های بزرگ سازمانی، مورد استفاده های شخصی گرفته تا شبکههای مختلف، از سیستماست که لینوکس در محیط

دهنده ری برخوردار است، زیرا هزاران توسعهباز بودن، از امنیت بالاتدلیل متنقرار گیرد. علاوه بر این، لینوکس به

 .بخشندطور مداوم کد آن را بررسی و بهبود میدر سراسر جهان به

  یونیکس فلسفهاصول 

ها توانند به ایجاد سیستمفلسفه یونیکس بر پایه اصولی ساده اما عمیق بنا شده است که اگر به درستی اجرا شوند، می

ظاهر ساده، اما در عمل بسیار قدرتمند، پذیر و قابل اعتماد منجر شوند. این اصول بهانعطافافزارهایی کارآمد، و نرم
اند. در ادامه، این ها مورد استفاده قرار گرفتهافزارها در طول دههها و نرمعاملای برای طراحی سیستمعنوان پایهبه

 .ثیر آنها به دست آوریمکنیم تا درک بهتری از اهمیت و تأاصول را به تفصیل بررسی می

 کوچک زیبا .۱
. این اصل بر این باور استوار است که "کوچک زیبا است"یکی از اصول کلیدی فلسفه یونیکس این است که 

های توانند مزایای قابل توجهی نسبت به همتایان بزرگتر خود داشته باشند. برنامهها و ابزارهای کوچک میبرنامه
پذیری به کاربران و پذیری بیشتری نیز دارند. این انعطافتر هستند، بلکه انعطافقابل درک تر وتنها سادهکوچک نه

های خلاقانه و منحصر به فردی ترکیب کنند، حتی اگر این دهد تا این ابزارها را به روشدهندگان اجازه میتوسعه
های عنوان بلوکه ابزارهای کوچک بهشود کبینی نشده باشند. این ویژگی باعث میها توسط طراح اصلی پیشروش

 .تر مورد استفاده قرار گیرندتوانند برای حل مشکلات پیچیدهساختمانی قدرتمندی عمل کنند که می

 هر برنامه یک کار را به خوبی انجام دهد .۲
ز و سادگی اصل دوم فلسفه یونیکس این است که هر برنامه باید یک کار را به خوبی انجام دهد. این اصل بر تمرک

های غیرضروری جلوگیری توان از پیچیدگیتأکید دارد. با محدود کردن عملکرد یک برنامه به یک کار واحد، می
شود، بلکه تنها باعث کاهش سربار و افزایش کارایی میکرد و کدهای اضافی را حذف نمود. این رویکرد نه

راحتی توانند بهدهند، میی که یک کار را به خوبی انجام میهایدهد. برنامهپذیری برنامه را نیز افزایش میانعطاف

 .با سایر ابزارها ترکیب شوند و به عنوان بخشی از یک سیستم بزرگتر عمل کنند

 سریع سازینمونه .۳
افزار، های طراحی نرمسازی سریع یکی دیگر از اصول مهم فلسفه یونیکس است. در بسیاری از روشنمونه
عنوان سازی بهشود. اما در فلسفه یونیکس، نمونهبخش کوچکی از فرآیند طراحی محسوب می سازی تنهانمونه

های اولیه، گیرد. با ایجاد سریع نمونههای مؤثر مورد استفاده قرار میای اصلی برای ایجاد طراحیوسیله
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  قدم کوچک برای بشر
های کوچک در آمریکا شروع به شکوفا شدن کرد، گروهی از محققان تمایل به استفاده از اتومبیلدر همان زمان که  

افزار پی بردند. آنها متوجه شدند که ای مهم در دنیای نرمدر نیوجرسی به نکته AT&T Bell در آزمایشگاه
های بزرگ داشته تومبیلتوانند در شرایط خاص عملکرد بهتری نسبت به اهای کوچک میهمانطور که اتومبیل

های بزرگتر ها نسبت به برنامهافزاری کوچک نیز از مزایای قابل توجهی برخوردارند. این برنامههای نرمباشند، برنامه
ها ها به آنویژه قابلیت سازگاری بالاتری دارند. این ویژگیتر است، و بهشوند، نگهداری آنها آسانتر اجرا میسریع

این ایده  .تر توسعه یابندراحتی مورد استفاده قرار گیرند و سریعهای مختلف بهدهد که در محیطمیاین امکان را 
ای به طور کلی به فلسفههای پیچیده و بزرگتر ارجحیت دارند، بههای کوچک، ساده و ماژولار بر برنامهکه برنامه

هر برنامه باید یک کار خاص را »است که  منجر شد. یکی از اصول اصلی این فلسفه این« فلسفه یونیکس»نام 
شود، به این معناست که عنوان یکی از ارکان مهم یونیکس شناخته میاین جمله که به«. خوبی انجام دهدبه

عنوان طور اختصاصی و مختصر به یک وظیفه خاص بپردازند. بهطور کلی باید هرکدام بههای یونیکس بهبرنامه
ا اند که میا و دستورات یونیکس برای انجام کارهایی خاص طراحی شدهمثال، بسیاری از ابزاره توانند به راحتی ب

 .ها و ابزارهای یونیکس ارتباط برقرار کنندسایر برنامه

 زیباست کوچک اصل

تواند دهد که چگونه حتی یک وظیفه به ظاهر ساده میاین مثال ساده از یک برنامه کپی فایل، به خوبی نشان می

کوچک  و سادگی کند کهای تقسیم شود. با این حال، فلسفه یونیکس به ما یادآوری میاحل متعدد و پیچیدهبه مر

دهیم که کنیم و نشان میکلید موفقیت هستند. در ادامه، این ایده را بیشتر بررسی می هانگه داشتن برنامه

کوچک »اصل  .های کارآمد و مؤثر دست یافتحلافزار عملی، به راهترین نرمتوان با تمرکز بر کوچکچگونه می

های کوچک که یکی از ارکان فلسفه یونیکس است، بر اهمیت طراحی برنامه (Small is Beautiful) «زیباست
دهد که حتی در مواجهه با وظایف افزار بسیار پررنگ است و نشان میویژه در دنیای نرمو کارآمد تأکید دارد. این اصل به

هر برنامه »آید. به عبارت دیگر، های کوچک، ساده و تخصصی به دست میها اغلب از ترکیب برنامهحلبهترین راهپیچیده، 

 .های غیرضروری انجام شودصورت کاملاً مؤثر و بدون پیچیدگیو این کار باید به« خوبی انجام دهدباید یک کار خاص را به

توان زد. در دنیای ها میاز یک برنامه برای کپی کردن فایلای تر شدن این مفهوم، مثال سادهبرای روشن

ها از یک محل افزارهای پیچیده، ممکن است یک برنامه کپی فایل تنها یک وظیفه ساده مانند کپی کردن دادهنرم
عنوان شود. بهبه محل دیگر انجام دهد، اما در یونیکس این فرآیند به یک وظیفه کوچک و تخصصی تقسیم می

 :ل، ممکن است چندین برنامه کوچک و تخصصی برای انجام مراحل مختلف این فرآیند در نظر گرفته شودمثا

 .های مبداای برای انتخاب فایلبرنامه .۱

 .ها و اطمینان از نبود خطاای برای بررسی صحت فایلبرنامه .۲

 .ها در مقصدای برای نوشتن فایلبرنامه .۳
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توان به سادگی عملیات کپی ها و پرسیدن سؤالات اضافی، میبه جای بررسی وجود فایل :هاکپی داده .۲

ام تواند یک پیرا انجام داد. اگر فایل منبع وجود نداشته باشد یا فایل مقصد قابل نوشتن نباشد، برنامه می

 .خطای ساده نمایش دهد

تواند به سادگی ها باید بسته شوند. این مرحله نیز میپس از انجام عملیات کپی، فایل :هابستن فایل .۳

 .انجام شود

تر شود، بلکه نگهداری و توسعه آن نیز آسانتر میتر و سریعسازی، برنامه کپی فایل نه تنها کوچکبا این ساده

 .خواهد بود

 درصد 90قانون وجن تئودور استور

 .تخیلی خام استهای علمیدرصد داستان 90 تخیلی، زمانی نوشت کهتئودور استورجن، نویسنده علمی

ای به چیزی غیر از کند. بخش بزرگی از کد در هر برنامهافزارهای سنتی نیز صدق میهمین امر در مورد اکثر نرم
کند، بلکه تر میاست. این کد اضافی نه تنها برنامه را پیچیدهانجام واقعی وظیفه بیان شده اختصاص داده شده 

ها باید کوچک، ساده فلسفه یونیکس بر این ایده استوار است که برنامه .دهداحتمال بروز خطاها را نیز افزایش می
شود، ها میمهو متمرکز بر انجام یک کار خاص باشند. این اصل نه تنها باعث افزایش کارایی و قابلیت اطمینان برنا

تری را انجام دهند. در های کوچک، کارهای بزرگ و پیچیدهدهد تا با ترکیب این برنامهبلکه به کاربران اجازه می
توانند با های کوچک و تخصصی میدهیم که چگونه برنامهپردازیم و نشان میاین متن، به بررسی این ایده می

تواند به عنوان با وجود اینکه قانون استرجن می .پذیری ایجاد کنندطافهای قدرتمند و انعهمکاری یکدیگر، سیستم
یک اصل کلی مفید عمل کند، لازم است به این نکته توجه شود که این قانون یک ارزیابی عمومی است و ممکن 

هنگام  شود کهاست در همه شرایط و موارد صدق نکند. در ادامه، چند نکته کلیدی در مورد این قانون ارائه می

 :استفاده از آن باید مدنظر قرار گیرد

اغلب « چرند»یا « ارزشبی»تعریف چیزی به عنوان  :«چرند»یا « ارزشبی»ذهنیت مفهوم  .۱

ارزش تواند مورد بحث قرار گیرد. در بسیاری از موارد، تشخیص اینکه چه چیزی باید بیذهنی است و می
گذاری شود که افراد در مورد ارزشبرانگیز مینی چالشتلقی شود، دشوار است. این موضوع به ویژه زما

مند باشند، ها اختلاف نظر داشته باشند. برای مثال، اگر دو نفر به ژانرهای ادبی متفاوتی علاقهپدیده

 .ها ارزشمند، با هم توافق نداشته باشندارزش هستند و کدامها بیممکن است در مورد اینکه کدام کتاب

درصد صرفاً یک تخمین تقریبی است و به معنای دقیق و علمی  ۹۰عدد  :درصدی 90تخمین  .۲

شود و لزوماً در همه شرایط استفاده می« اکثریت قریب به اتفاق»نیست. این عدد بیشتر برای بیان مفهوم 

کیفیت باشند، در درصد آثار بی ۸۰ها تنها قابل تعمیم نیست. برای مثال، ممکن است در برخی حوزه

 .درصد برسد ۹۵های دیگر این عدد به حالی که در حوزه

ها قابل اعمال نیست. به این قانون در همه شرایط و حوزه :عدم کاربرد جهانی قانون استرجن .۳

کثر ها دشوار است یا استانداردهای بالایی دارند، ممکن است اهایی که ورود به آنعنوان مثال، در حوزه
درصد  ۹۰آثار تولیدی از کیفیت قابل قبولی برخوردار باشند. برای نمونه، اگر یک سازمان اطلاعاتی 
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پذیرتر باشند. علاوه تر و نگهداریتر، قابل درکها سادهشود که برنامهکنند. این رویکرد باعث میممکن تمرکز می

تری را انجام دهند. های دیگر ترکیب شوند تا کارهای پیچیدهتوانند با برنامههای کوچک به راحتی میهبر این، برنام

یکی .ها نیز سازگارتر باشندها، بلکه برای ماشینهای کوچک نه تنها برای انسانشود که برنامهاین ویژگی باعث می
هایی که در زمان نوشتن برنامه ای مقابله با موقعیتها را برهای کوچک این است که آناز مزایای کلیدی برنامه

کنند. به عنوان مثال، اگر یک فرمت داده جدید ظهور کند، یک برنامه کوچک اند، مجهز میبینی نبودهقابل پیش

های دیگر ترکیب شود تا با فرمت جدید تواند به راحتی با برنامهکه تنها بر یک فرمت داده خاص متمرکز است، می
کند. در حالی که یک برنامه بزرگ و پیچیده ممکن است نیاز به بازنویسی گسترده داشته باشد تا بتواند با فرمت  کار

های بزرگ و های کوچک و متمرکز بر یک کار خاص، مزایای متمایزی نسبت به برنامهبرنامه .جدید سازگار شود
های کوچک کند. علاوه بر این، برنامهتر میآسان ها راها نوشتن، درک و نگهداری آنپیچیده دارند. سادگی آن

ها بهتر بتوانند با تغییرات آینده مقابله شود که آنپذیری و سازگاری بیشتری دارند، که این امر باعث میانعطاف

های بزرگ، شما نه تنها کارایی سیستم را بهبود های کوچک به جای برنامهکنند. در نهایت، با نوشتن برنامه
کنید. این بینی کنید، مجهز میتوانستید پیشهایی که نمیهای خود را برای مقابله با موقعیتخشید، بلکه برنامهبمی

ها به راحتی قابل نگهداری و توسعه شود که برنامهشود، بلکه باعث میرویکرد نه تنها باعث افزایش کارایی می

 .باشند

 باگ یک به کردن نگاه 

 دست هاآن با نویسانبرنامه که افزارینرم هایباگ نوع آن نه – کنیم صحبت "باگ"ه یک ای درباربیایید لحظه 
 منطقه در. کندمی زندگی طبیعت در که غریب و عجیب حشره یک واقعی، باگ یک بلکه کنند،می نرم پنجه و

زندگی  "مگس دریاچه"از حشره پرنده به نام  عجیب ایگونه است، نیل رودخانه منبع که ویکتوریا، دریاچه اطراف
کند. این حشره که به دلیل رفتار و چرخه زندگی منحصر به فردش شناخته شده است، موضوع تحقیقات و می

دهد که این حشرات های خود نشان میهای مستند کاوشگر مشهور، ژاک کوستو، بوده است. کوستو در فیلمفیلم

ها گاهی چنان متراکم کنند. این تجمعهای اطراف تجمع میند روی سطح دریاچه و جنگلمانهای غلیظ و مهدر توده

 .های آب یا گردبادهای کوچک اشتباه گرفتهای طبیعی مانند فوارهها را با پدیدهتوان آنو وسیع هستند که می

های رمعمول است. مگسهای خود متوجه شد که چرخه زندگی این حشرات بسیار کوتاه و غیژاک کوستو در بررسی
ها کنند. حتی اگر آنساعت، به عنوان حشره بالغ زندگی می ۱۲تا  ۶دریاچه تنها برای مدت بسیار کوتاهی، حدود 

ها چیزی بیش از یک بال زدن کوتاه در زیر نور خورشید نیست. این توسط پرندگان شکار نشوند، عمر بزرگسالی آن
کند: یک حشره که تمام دوران بزرگسالی خود را در کمتر از یک روز کوتاهی عمر سوال جالبی را مطرح می

کند؟ پاسخ ساده است: این حشره تمام انرژی خود را صرف تولید اند، چگونه از این زمان محدود استفاده میگذرمی
کنند در چند ساعت کاری را انجام دهند که های دریاچه تلاش میکند. در واقع، مگسمثل و بقای گونه خود می

 .کنندن صرف میها برای آن زماها، سالبسیاری از موجودات دیگر، از جمله انسان

ها تنها یک ماموریت در زندگی اند: بقای گونه. آنهای خود را به وضوح مشخص کردهاین حشرات کوچک اولویت

دهندگان بخش توسعهدهند. این رویکرد متمرکز و ساده به بقا، الهامدارند و آن را به بهترین شکل ممکن انجام می
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 نقش بازخورد در فرهنگ یونیکس

تواند به کند. این بازخورد میافزار در محیط یونیکس ایفا میبازخورد کاربران نقش بسیار مهمی در توسعه نرم

ها باید اضافه یا حذف های سیستم نیاز به بهبود دارند و کدام ویژگینویس کمک کند تا بفهمد کدام بخشبرنامه
ها از طریق آزمایش و بازخورد کاربران شوند. در حقیقت، فرهنگ یونیکس بر این باور استوار است که بهترین طراحی

به عملی و تعامل در رویکرد یونیکس، تمرکز بر تجر.آیند، نه از طریق تدوین مستندات طولانی و پیچیدهبه وجود می
افزار که معمولاً در ابتدای پروژه نرم های سنتی مهندسیبا سیستم در مراحل اولیه است. این رویکرد بر خلاف روش

دهد که قابل مشاهده و قابل لمس برای دهند، اولویت را به ایجاد یک سیستم اولیه میهای دقیقی انجام میطراحی
دهد که عملکرد محصول را به طور ملموس مشاهده ها به کاربر این امکان را میکاربر است. این سیستم اولیه نه تن

گیرد. این ارتباط اولیه به کاربر کند، بلکه احساساتی درباره کارایی، راحتی و جذابیت آن نیز در ذهن او شکل می
بتواند به سرعت  های سیستم پیدا کند و در صورت لزومها و محدودیتکند تا درک بهتری از قابلیتکمک می

شود، تغییرات های اولیه به راحتی انجام میتغییرات کوچک و مؤثری را اعمال کند. در حالی که تغییرات در سیستم
بر هستند. بنابراین، این مرحله ابتدایی یک گام مهم در فرآیند توسعه عمده در مراحل بعدی بسیار دشوارتر و زمان

 .شودک شروع سریع و مؤثر در نظر گرفته میاست که از سوی یونیکس به عنوان ی

های گذارد بلکه تخیل و ایدهویژگی مهم سیستم اول این است که این سیستم نه تنها مفهومی را به نمایش می

ای از خلاقیت را در ذهن تواند جرقهکند. به عبارت دیگر، مشاهده سیستم اولیه میجدید را در ذهن کاربر ایجاد می
بینی ند. کاربر ممکن است شروع به تصور کاربردهای جدیدی کند که در ابتدا توسط طراحان پیشکاربر روشن ک

کنند و های جدید به بهبود سیستم کمک میشونده است، زیرا ایدهاند. این فرآیند، یک چرخه خودتقویتنشده

های یه خود هستند. این جرقههای اولبینیشوند که در حال ساخت چیزی فراتر از پیشدهندگان متوجه میتوسعه

در این مرحله، رویکرد یونیکس .توانند به توسعه محصول به شکلی کاملاً جدید و نوآورانه منجر شوندخلاقانه می
های سنتی، کاربر بیشتر به شود. در حالی که در روشهای مهندسی سنتی یک جهش محسوب مینسبت به روش

دهندگان یونیکس در همان لحظات اولیه بر نحوه ه سیستم است، توسعههای اولیدنبال مشاهده ظاهری و ویژگی
گرانه است و به کاربر و بینیکنند. این رویکرد به نوعی پیشاستفاده از نمونه اولیه و ارزیابی عملکرد آن تمرکز می

ل، فرآیند طراحی در دهد که از ابتدا به تجربه عملی سیستم بپردازند. به همین دلیدهنده این امکان را میتوسعه
های سنتی که بیشتر به دنبال مستندسازی و مشخصات دقیق است، به طور مداوم و تکراری یونیکس، برخلاف روش

توانند به طور مستمر کنند و میدهندگان در این فرآیند مشترکاً به سیستم نگاه میرود. کاربران و توسعهپیش می

 .به طراحی وارد کنند ها رانیازهای جدیدی را شناسایی و آن

دهند، و این شود. کاربران بازخوردهای اولیه خود را ارائه میپس از این مرحله، فرآیند طراحی تکراری آغاز می

کند تا ارزیابی کنند که آیا در مسیر درستی هستند یا خیر. در این مرحله، به دهندگان کمک میبازخوردها به توسعه
ای در آن اعمال شود. رود و ممکن است تغییرات عمدهدریج به سمت تکامل پیش میطور معمول طراحی اولیه به ت

های طراحی اگر کاربر احساس کند که سیستم به طور کامل مطابق با نیازهای او نیست، ممکن است درخواست
داتی برای مجدد کامل بدهد. اما در اکثر موارد، کاربران ممکن است فقط بخشی از سیستم را نپسندند و پیشنها

شود که در نهایت دهندگان منجر میبهبود آن ارائه دهند. این بازخوردها به همکاری مستمر میان کاربر و توسعه
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 5فصل 

 جنبش نرم افزار متن باز
های تاریخ کامپیوتر، موفقیت خود را مدیون عاملسیستمیونیکس، به عنوان یکی از قدرتمندترین و تأثیرگذارترین 

ی ای است که در طراحی و توسعه آن به کار گرفته شده است. این موفقیت تصادفی نبود، بلکه نتیجهفلسفه

طور جمعی به ایجاد سیستمی پرداختند نویس بود که بهها و سپس صدها برنامههای هماهنگ و مشارکتی دهتلاش
کردن ی اهرمهای فردی را نیز داشت. این ایدهکردن تلاشپذیر و قدرتمند بود، بلکه توانایی اهرمانعطافتنها که نه

نویسان ی یونیکس، برنامهدر اوایل توسعه .شودترین عوامل موفقیت یونیکس محسوب میها، یکی از کلیدیتلاش
های زمانی، منابع و دانش ند انجام دهند. محدودیتتوانتنهایی نمیمتوجه شدند که کارهای زیادی وجود دارد که به

صورت جداگانه بر روی مشکلات مشابه جای اینکه هر فرد بهها کند شود. اما بهشد که پیشرفت پروژهفنی باعث می

تنها باعث ها کردند. این همکاری نهگذاری کدها، ابزارها و ایدهها شروع به همکاری و اشتراککار کند، آن
افزاری ها از اهرم نرمویی در زمان و انرژی شد، بلکه اثرات کار هر فرد را چندین برابر کرد. به عبارت دیگر، آنجصرفه

 .استفاده کردند تا کارایی خود را افزایش دهند

ن نویساشده، برنامهها و کدهای از پیش نوشتهافزاری به این معناست که با استفاده از ابزارها، کتابخانهاهرم نرم
نویس نیاز به نوشتن یک عنوان مثال، اگر یک برنامهتری انجام دهند. بهتر را با تلاش کموانند کارهای پیچیدهتمی

اند توانست از کدها یا ابزارهایی که دیگران قبلاً نوشتهجای اینکه از صفر شروع کند، میی خاص داشت، بهبرنامه
داد، زیرا کدهای افزار را نیز افزایش میداد، بلکه کیفیت نرمرا کاهش میتنها زمان توسعه استفاده کند. این کار نه

کردن کمک کرد، های کلیدی یونیکس که به این اهرمیکی از ویژگی.شده قبلاً تست و بهبود یافته بودنداستفاده
ی ام وظیفهطراحی ماژولار آن بود. یونیکس از تعداد زیادی ابزار کوچک و مستقل تشکیل شده است که هر کد

تری را انجام دهند. راحتی با هم ترکیب شوند تا کارهای پیچیدهتوانند بهدهند. این ابزارها میخاصی را انجام می
های جدیدی ها را به روشداد تا از ابزارهای موجود استفاده کنند و آننویسان اجازه میاین طراحی ماژولار به برنامه

 .چیز را از ابتدا بنویسندباشد همهترکیب کنند، بدون اینکه نیاز 

ی یونیکس وجود داشت، نقش مهمی در موفقیت آن گذاری و همکاری که در جامعهعلاوه بر این، فرهنگ اشتراک
های خود را گذاشتند، بلکه مشکلات و چالشتنها کدهای خود را با دیگران به اشتراک مینویسان نهایفا کرد. برنامه

هایی ارائه دهند. این فرهنگ باز و مشارکتی باعث شد که یونیکس حلتند تا دیگران بتوانند راهگذاشنیز در میان می

یکی دیگر از عوامل موفقیت .پذیر تبدیل شودعامل قدرتمند و انعطافسرعت پیشرفت کند و به یک سیستمبه
ابزارهایی بودند که کارایی بالایی یونیکس، سادگی و زیبایی طراحی آن بود. طراحان یونیکس همواره به دنبال ایجاد 

راحتی بتوانند نویسان جدید بهشد که برنامهداشته باشند و در عین حال ساده و قابل فهم باشند. این سادگی باعث می

شد که ابزارهای یونیکس ی آن مشارکت کنند. همچنین، این سادگی باعث میبا سیستم کار کنند و در توسعه

 .کردها کمک میکردن تلاشی مجدد باشند، که این خود به اهرمو استفادهراحتی قابل ترکیب به
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گذارند. هر سیستمی که مجبور باشد های کامپیوتری تأثیر میطور واضح بر سیستمهای انسانی بهاین محدودیت

های متواند به سرعت و کارایی مطلوب خود عمل کند. به عبارت دیگر، سیستمنتظر ورودی کاربر باشد، نمی
کنند. در اینجا یک نکته مهم ها دارند، به اندازه کافی سریع عمل نمیکامپیوتری هنگامی که نیاز به تعامل با انسان

کنند وظایف خود را تا حد ممکن های دیگر، سعی میهای یونیکس، برخلاف بسیاری از سیستموجود دارد: سیستم
اکثر دستورات در یونیکس فقط زمانی از کاربر درخواست ورودی بدون نیاز به دخالت مستقیم انسان انجام دهند. 

های سیستمی. به شند، مانند حذف یا تعمیر فایلکنند که در شرف انجام عملیاتی خطرناک یا غیرقابل برگشت بامی
ودی شوند و نیازی به توقف و انتظار برای ورهمین دلیل، دستورات یونیکس معمولًا با حداکثر سرعت خود اجرا می

های یونیکس حتی در شرایطی که هدف اصلی آنها دهند که چرا سیستمها توضیح میاین ویژگی .کاربر ندارند
توانند تشخیص دهند که نقطه ضعف خوبی میها بهافزایش کارایی نباشد، باز هم عملکرد خوبی دارند. این سیستم

های کامپیوتری ستند و نه ماشین. بنابراین، اگر سیستمها هاصلی در بسیاری از تعاملات انسان و ماشین، خود انسان
ای طراحی شوند که بیشتر خودکار عمل کنند و کمتر نیاز به ورودی و دخالت مستقیم کاربر داشته باشند، گونهبه

 .برداری کنند و کارایی بهتری ارائه دهندطور مؤثرتری از توان پردازشی خود بهرهتوانند بهمی

 هستند زشت و بزرگ اغلب CUI فرمان ایه کننده تجزیه 

ها های ورودی از کاربر است و آنمسئول خواندن و پردازش داده (parser یا همان) کننده ورودی کاربرتجزیه 
گیری طور چشمها باشد. این فرایند بهافزار کاربردی قادر به درک و پردازش آنکند که نرمرا به شکلی ترجمه می

طور قابل تصور )و حتی غیرقابل تصور!( ای را که کاربر بهکننده باید قادر باشد هر ورودیتجزیه پیچیده است، زیرا
طور قابل کننده فرمان معمولی بهشود که تجزیهسازی کند. این ویژگی، باعث میکند، به درستی شبیهوارد می

ای پیچیده باشد که ممکن است به اندازه هاکننده دستورالعملتوجهی بزرگ و پیچیده شود. در برخی موارد، تجزیه

برای درک بهتر این پیچیدگی، فرض کنید یک برنامه  .نویسی بیشتر از خود برنامه اصلی نیاز داشته باشدحتی برنامه
ها در این فرآیند بسیار زیاد است، برای فرمت کردن هارد دیسک وجود دارد. از آنجایی که احتمال از دست دادن داده

خواهد همه چیز را از روی دیسک پاک کند یا خیر. شود که تایید کند آیا واقعاً میمعمول از کاربر خواسته میطور به

 :عنوان مثالبه

FORMAT V1.0 Rev.A 

 :C در حال فرمت کردن درایو

کاربر شود که کاربر تصمیم نداشته باشد که به طور قطعی چه اقدامی انجام دهد. یک اما پیچیدگی زمانی شروع می

را وارد کند تا اطلاعاتی کلی درباره فرمت کردن دریافت کند. در حالی که یک کاربر  "راهنما"مبتدی ممکن است 
های مختلف فرمت کردن را مشاهده کند. برخی دیگر را وارد کند تا فهرستی از گزینه "?"تر ممکن است با تجربه

های سیستم خارج شوند. تفاده از کاراکترهای خاص یا وقفهاز کاربران ممکن است سعی کنند از دستور فرمت با اس
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 فیلتر عنوان به ها برنامه از استفاده :لینوکس محیط 

ی اصول و قوانینی استوار است که اگرچه ممکن است به صورت رسمی نوشته نویسی در لینوکس بر پایهبرنامه 

ها به شوند. یکی از این اصول، طراحی برنامهای رعایت مینویسان به طور گستردهنشده باشند، اما توسط برنامه
ای است که بتوانند به عنوان فیلتر عمل کنند. اما عملکرد یک برنامه به عنوان فیلتر به چه معناست؟ در اینجا هگون

نویسان هایی که برنامهکنیم این مفهوم را با جزئیات بیشتری بررسی کنیم و به برخی از دستورالعملسعی می
پردازیم. قبل از ورود به این بحث، لازم است مفهوم کنند، بهایی استفاده میلینوکس برای طراحی چنین برنامه

 .را توضیح دهیم stdio مهمی در لینوکس به نام

 در لینوکس stdio مفهوم

در اختیار دارد  (I/O) شود، معمولًا سه کانال استاندارد ورودی/خروجیزمانی که یک برنامه در لینوکس اجرا می

های ارتباطی برنامه با محیط شوند. این سه کانال، پایهمی نامیده stderr و stdin، stdout که به ترتیب

ها از کاربر یا منبع دیگری استفاده )ورودی استاندارد( برای دریافت داده stdin .دهندخارجی را تشکیل می

)خروجی استاندارد( برای ارسال خروجی برنامه به مقصدی مانند صفحه نمایش،  stdout شود،می

رود. به طور های خطا یا اطلاعات دیباگ به کار میتاندارد( برای ارسال پیام)خطای اس stderr و

کند، خروجی را به ترمینال ارسال می stdout کند،ورودی کاربر را از ترمینال دریافت می stdin فرض،پیش

 .دهدهای خطا را در ترمینال نمایش مینیز پیام stderr و

 stdio ریپذیانعطاف

های ورودی/خروجی به هیچ دستگاه خاصی های قدرتمند لینوکس این است که این کانالویژگییکی از 

ها از کجا تواند در زمان فراخوانی برنامه، مشخص کند که دادهاند. این بدان معناست که کاربر مینشده "کشیسیم"

ریافت داده از ترمینال، از یک فایل، تواند به جای دمی stdin دریافت شوند یا به کجا ارسال گردند. برای مثال،
ای مانند یک سرور دور دست های لینوکس(، یا حتی از یک منبع شبکهخروجی یک برنامه دیگر )از طریق لوله

تواند به جای نمایش خروجی در ترمینال، به یک فایل هدایت شود تا کاربر می stdout تغذیه شود. به طور مشابه،
های ها را به روشدهد تا برنامهنویسان و کاربران اجازه میپذیری به برنامهی کند. این انعطافبتواند آن را بعداً بررس

 .های ساده انجام دهندای به هم متصل کنند و کارهای پیچیده را با ترکیب برنامهخلاقانه

 فیلتر عنوان به هابرنامه

کنند و نتیجه دریافت کرده، پردازش می stdin ا را ازهکنند، معمولاً دادههایی که به عنوان فیلتر عمل میبرنامه

ها اغلب ساده و متمرکز بر یک وظیفه خاص هستند. برای مثال، کنند. این برنامهارسال می stdout را به

در لینوکس یک فیلتر متنی است که خطوطی از ورودی را که با یک الگوی خاص مطابقت دارند،  grep دستور

یک فیلتر است که خطوط ورودی را  sort کنند. به همین ترتیب، دستورخروجی ارسال می کند و بهانتخاب می

 .فرستدکند و نتیجه را به خروجی میمرتب می
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 کوچکتر اصل ده :یونیکس فلسفه
های عاملمفاهیم است که نه تنها بر سیستمای از اصول و افزار، مجموعههای اصلی دنیای کامپیوتر و نرمفلسفه یونیکس، به عنوان یکی از پایه

های دیگر نیز تأثیر عمیقی گذاشته است. این اصول، که هسته اصلی فلسفه یونیکس را تشکیل مبتنی بر یونیکس، بلکه بر بسیاری از سیستم
و اساسی هستند که به ندرت کسی دار کنند. این اصول چنان ریشهعنوان بستری برای توسعه و پیشرفت دنیای یونیکس عمل میدهند، بهمی

بداند. هرگونه تلاش برای زیر سؤال بردن این اصول، ممکن است  "فرد یونیکس"تواند آنها را به چالش بکشد و همچنان خود را یک می
های م و ارزشظن در جامعه یونیکس )که لینوکس نیز بخشی از آن است( شود، زیرا چنین فردی ممکن است تعهدی به مفاهیباعث ایجاد سوء

نامید، اکنون زمان آن است  "جزمات دین یونیکس"توان آنها را به نوعی پس از بررسی و دفاع از این اصول، که می.یونیکس نداشته باشد
رچگی کنند تا یکپادهندگان یونیکس و لینوکس با تمام وجود تلاش میهای این فلسفه برویم. توسعهها و آموزهکه به سراغ برخی از دکترین

اند، فتهاین اصول را حفظ کنند و از آنها در برابر هرگونه تغییر ناخواسته یا انحراف محافظت نمایند. این اصول، که تا اینجا مورد بحث قرار گر

بله، من "ی تهشوند، بیشتر در دسهایی که در ادامه بررسی میشوند. با این حال، دکترینانکار یونیکس شناخته میهای غیرقابلعنوان پایهبه

ها موافق یونیکس با تمامی این دکترین گیرند. این بدان معناست که اگرچه ممکن است همه افراد جامعهقرار می "آیمبا این کار کنار می

 .کندعنوان یک کل، معمولاً خود را با آنها هماهنگ مینباشند، اما جامعه به

در بسیاری  .چرایی انجام آنها است، نه لزوماً چگونگی انجام کارها تأکید آن برهای جالب توجه در فلسفه یونیکس، یکی از ویژگی

اند. این شوند و تغییر چندانی نکردههاست به همان شکل انجام میای است که سالگونههای انجام کارها در یونیکس بهاز موارد، روش
شده، های تثبیتداشت که یونیکس، مانند بسیاری از مذاهب و سنتموضوع ممکن است برای برخی عجیب به نظر برسد، اما باید در نظر 

، ادامه "اندهمیشه به این شکل انجام شده"ها گاهی اوقات بدون دلیل خاصی، جز اینکه دارای آداب و رسوم خاص خود است. این سنت
تری ارائه بندی جدید و مدرناست، اما با بستهعنوان یکی از مشتقات یونیکس، این ویژگی را به نوعی حفظ کرده یابند. لینوکس، بهمی

منبع  یکی از مفاهیمی که در اینجا به طور خاص به آن پرداخته نشده است، اما در دنیای لینوکس و یونیکس بسیار مهم است، مفهوم.دهدمی

شود، در فرهنگ لینوکس ل میاست. این مفهوم، که توسط بسیاری از انقلابیون تصادفی لینوکس با جدیت دنبا (Open Source) باز

 Richard) شود. پیشگامانی مانند ریچارد استالمنعامل شناخته میعنوان یکی از اصول اصلی این سیستمهاست که بهدار است و سالریشه

M. Stallman) با این حال، به دلیل افزار آزاد مطرح کردند. عنوان یکی از ارکان اصلی جنبش نرمها پیش این مفهوم را بهو دیگران، سال

 .اهمیت بالای این موضوع، سزاوار است که در جای دیگری با عمق بیشتری به آن پرداخته شود

ی دهندهاند. این موضوع نشانهای دیگر نیز پذیرفته شدهعاملجالب است که برخی از اصول و مفاهیم یونیکس، حتی توسط طرفداران سیستم
افزار دهندگان نرمنوردند. توسعهها را در میعاملیابند و مرزهای سیستمیای کامپیوتر به سرعت گسترش میهای خوب در دناین است که ایده

شان مناسب به نظر نرسند، اما کنند که در نگاه اول ممکن است برای محیطهای دیگر، گاهی اوقات مفاهیم یونیکس را کشف میدر سیستم
ها و شوند و گاهی اوقات منجر به ایجاد سیستمهای آنها گنجانده میاین مفاهیم سپس در طراحی دهند.در عمل شایستگی خود را نشان می

ی ثابت از اصول و قوانین، بلکه عنوان یک مجموعهدر نهایت، فلسفه یونیکس نه تنها به.شوند که طعم و بوی یونیکس دارندهایی میبرنامه
کند. این فلسفه، با تأکید بر سادگی، ماژولاریته، ها عمل میعاملافزار و سیستموسعه نرمشناسی برای تعنوان یک چارچوب فکری و روشبه

هایی کارآمد و قابل اعتماد ایجاد کنند. حتی اگر برخی از این دهد که سیستمدهندگان این امکان را میی مجدد از کدها، به توسعهو استفاده
ای یونیکس و لینوکس نشان داده است که این اصول همچنان ی چند دههبرسند، اما تجربه اصول در نگاه اول قدیمی یا غیرضروری به نظر

 .ارزشمند و کاربردی هستند

 به کاربر محیط تنظیمات اجازه

ای جالب از های کاربری و مدیران پنجره، نمونهو تأثیر آن بر دنیای رابط UWM (Unix Window Manager) داستان توسعه 

عنوان یک مدیر پنجره برای ها پیش به، که سالUWM .های بعدی استهای نوآورانه و تأثیر آنها بر فناوریی ایدهگیری شکلنحوه
رسند، معرفی کرد. نظر میای مدرن بدیهی بههای پنجرههایی را که امروزه در سیستمتوسعه داده شد، بسیاری از قابلیت X یسیستم پنجره

هایی است که امروزه بخشی ی آنها، تغییر ترتیب انباشتگی و بسیاری دیگر از ویژگیها، تغییر اندازهجابجایی پنجره ها شامل تواناییاین قابلیت
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 هنر عنوان به انسانی مهندسی :آتاری خانگی کامپیوتر 

، توانستند سهم قابل توجهی از 4۰۰تر آن، آتاری و نسخه ارزان ۸۰۰، دو رایانه خانگی آتاری ۱۹۸۰در اوایل دهه  

مندان به برای علاقه هاییویژه به عنوان ماشینهای خانگی را به خود اختصاص دهند. این دو دستگاه بهبازار رایانه
های صوتی خود به ای شناخته شدند و شهرت خود را بیشتر به دلیل گرافیک پیشرفته و قابلیتهای رایانهبازی

ها و اژدرهای فوتونی سازی پیشتازان فضا بود و در آن ستارهکه یک شبیه Star Raiders دست آوردند. بازی
هایی بود که موفقیت آتاری را در بازار داخلی بیشتر کرد. البته ازیکردند، یکی از ببعدی حرکت میدر فضای سه

 و IBM تری مانندهای شخصی محبوبها توسط رایانهاین موفقیت طولی نکشید و در نهایت این دستگاه

Commodore 64 بازیکن"های ساده تری داشتند، جایگزین شدند. طراحی گرافیککه قیمت مناسب-

ها را در مقایسه با رقبای جدیدتر ابتدایی ستفاده از پردازنده لیست نمایشگر، این رایانهو ا (Sprites) "موشک

عامل یونیکس و آتاری هدف مشترکی داشتند که ساخت سیستمی در همان دوران، طراحان سیستم .ساختمی
ها کلی به تمامی بازی طورشد و بههای فضایی محدود نمیها بود. در یونیکس، این هدف به بازیبرای انجام بازی
ها باشد، چرا که مردم اغلب به چیزی که شد. این ممکن است یکی از دلایل موفقیت این سیستمتعمیم داده می

دهندگان پردازند. امروزه بسیاری از توسعهشوند و با اشتیاق بیشتری به آن میمند میبخش است، علاقهبرایشان لذت
عنوان افزار نویسی بهنویسند. برای این افراد، نرمافزارهایی برای لینوکس میر خود، نرمافزار برای لذت بردن از کانرم

شود. این تمایل به سرگرم شدن، حتی فراتر از نیازهای اجتماعی یک سرگرمی و فعالیتی به سبک گیک تلقی می
ی کامپیوتر هستند، عجیب به دهنده یک نیاز درونی است که ممکن است برای کسانی که خارج از دنیاو بقا، نشان

 .دانندنظر برسد، اما بسیاری از متخصصان لینوکس آن را یک سرگرمی عالی می

عامل کامپیوتر خانگی آتاری کریس کرافورد، یکی از کارکنان آتاری در آن زمان، تأثیر زیادی بر طراحی سیستم
افزارهای بعدی نداردهایی را تعیین کردند که تمام نرمها بودند( او استاافزارهای کاربردی )که عمدتاً بازیداشت. نرم

 De Re Atari: A شدند. کرافورد بسیاری از اصول طراحی خود را در کتابها قضاوت میآتاری بر اساس آن

Guide to Effective Programming ها را با مستند کرده است، جایی که او فرآیندهای فکری انسان
کند. به اعتقاد کرافورد، کامپیوترها موجوداتی باهوش هستند، اما فاقد ها مقایسه میفرآیندهای فکری کامپیوتر

ها هستند، در حالی که انسان "مستقیم، تحلیلی و خاص"های فیزیکی هستند. فرآیندهای فکری آنها ویژگی
ها در ارتباط میان انسانای دارند. این تفاوت در فرآیندهای فکری، مانعی الگوهای فکری تداعی، یکپارچه و پراکنده

نویس نه افزایش قدرت هومونکولوس )موجود کند. کرافورد باور داشت که هدف برنامهو کامپیوترها ایجاد می

 .کوچک درون کامپیوتر( بلکه شکستن این مانع ارتباطی است

رافورد بر این باور عامل یونیکس داشت. در حالی که کاین رویکرد کرافورد شباهت زیادی به فلسفه طراحی سیستم

عامل یونیکس اولویت اصلی برقراری افزار، برقراری ارتباط با انسان است، در سیستمترین هدف نرمبود که مهم
ها تعامل کند، اما این امر ها بود. هدف نهایی این بود که برنامه یونیکس باید بتواند با انسانارتباط با سایر برنامه

عامل شد. از لحاظ طراحی رابط کاربری، رایانه خانگی آتاری و سیستمر نظر گرفته میعنوان یک هدف ثانویه دبه
ها را محدود کنند افزارهای آتاری بیشتر سعی داشتند که گزینهیونیکس به طور چشمگیری با هم تفاوت داشتند. نرم
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منتشر کرد، همه انتظار داشتند که  ۲۰۰۲اکتبر  ۱خود را در  Forty Licksهنگامی که رولینگ استونز سی دی 
این آلبوم بلافاصله به صدر جدول موسیقی برسد. اگرچه آلبوم به رتبه دوم دست یافت، استونز با آرامش پذیرفت 

های گروهی که شاید خواهید دست یافت. در حقیقت، این مجموعه بهترین آهنگتوان به آنچه میکه همیشه نمی

ها در تاریخ راک باشد، در حالی که در صدر جدول قرار گرفت، مجموعه دیگری از بهترین ترین ناماز برجسته یکی
ها توسط تنها یک نفر، یعنی الویس آرون پریسلی، توانست صدر جدول را به خود اختصاص دهد. این آلبوم آهنگ

های بزرگی را شد، توانست موفقیت منتشر ۲۰۰۲سپتامبر  ۲4که در تاریخ  ELV1S 30 #1 Hitsبا عنوان 

موسیقی استونز، .کسب کند و در مقابل تمام قدرتی که استونز داشت، بهترین جایگاه ممکن را برای خود رقم بزند
شود، به شدت تحت تأثیر شور و هیجان غیرقابل توصیف که به عنوان یکی از نمادهای موسیقی راک شناخته می

های متعجب و مشکوک در تلاش بودند که بدانند چرا یک هنرمند بسیاری از ذهن آنها قرار داشت. در عین حال،

تواند در چنین موقعیتی قرار گیرد. چرا استونز نتواست از جایگاه خود فراتر تر از استونز دارد، میکه عمری طولانی
ه است: موسیقی استونز برود و چرا الویس توانست چنین سلطنتی بر موسیقی داشته باشد؟پاسخ به این سوال ساد

کرد و موسیقی را به نوعی موسیقی بسته و مختص به خود بود، در حالی که الویس به صورت بازاری عمل می
های موسیقی مختلف، از راک اند رول تا بلوز، کانتری، گاسپل و های مختلف و سبکای نوآورانه از فرهنگشیوه

یل کرده بود. الویس، در عین حال که در دنیای موسیقی مشغول پشتی عظیم تبدهای مختلف، به یک کولهتصنیف
گرفت. این روش بر بازار تاثیر زیادی داشت، زیرا او توانست کار بر روی قطعات خود بود، از دیگران نیز الهام می

 .تأثیرات بیشتری از سایر هنرمندان در کارهای خود بگنجاند

شود که های موسیقی راک شناخته میترین گروهن یکی از برجستهعنوادر دنیای موسیقی استونز، این گروه به
های های جدید کردند. میک جگر و کیت ریچاردز هر دو جزو نبوغها را صرف نوشتن و اجرای آهنگبسیاری از شب

بسته و  خلاقانه گروه بودند که توانستند اثری ماندگار از خود به جای بگذارند. اما این کار نیز همچنان نوعی تلاش
کردند، و این طور نادر با سایر هنرمندان همکاری میهای خود بهاختصاصی بود. به عبارت دیگر، استونز در پروژه

ا شد بیشتر نتیجه کار خود گروه بود تا همکاریها شنیده میهایی که از آنبدان معنا بود که آهنگ های گسترده ب
های دیگر توانستند از خلاقیته و انتزاعی بودند که در آن نمیها محدود به یک محیط بستدیگران. این تلاش

کرد تا اینکه بتواند های خود دست و پنجه نرم میبرداری کنند. در حقیقت، استونز بیشتر با محدودیتهنرمندان بهره

 .برداری کنداز همکاری با دیگران بهره

های مختلف موسیقی ها و ایدهکرد. او تمام سبکز عمل میای کاملاً بادر مقابل، الویس به شکلی متفاوت و به گونه

گیری از برد، بلکه با بازآفرینی و وامکرد. الویس نه تنها از موسیقی خود لذت میرا پذیرفته و در آثار خود ادغام می
رجسته الویس های بیافت. در واقع، یکی از ویژگیهای بزرگی دست میسراها نیز به موفقیتدیگر هنرمندان و ترانه

داد تا تأثیر بسیار بیشتری بر دنیای سرگرمی اش بود، که این امر به او اجازه میدر موسیقی "بازآفرینی"استفاده از 
و موسیقی بگذارد. او توانست با این شیوه، نام خود را در تاریخ موسیقی جاودانه کند و همزمان فضای بیشتری برای 

 .ر خود را ارائه دهنددیگر هنرمندان فراهم کند تا آثا
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ای ساختاریافته و قابل درک توسعه دهند. با این حال، مانند هر ابزار های پیچیده را به شیوهدهد تا سیستممی

ل های پیچیده و غیرقابنیز نیاز به استفاده صحیح و مسئولانه دارد تا از ایجاد سیستم OOPقدرتمند دیگری، 
تا زمانی که تغییر تکتونیکی بعدی در دنیای فناوری رخ دهد، به عنوان یک نیروی  OOP .نگهداری جلوگیری شود

هایی باشند که دهندگان باید به دنبال ایجاد سیستمافزار باقی خواهد ماند. تا آن زمان، توسعهمحرکه در توسعه نرم

 ل درک نیز باشند. این همان چیزی است که فلسفه یونیکس ونه تنها قدرتمند و کارآمد باشند، بلکه ساده و قاب

OOP آموزنددر کنار هم به ما می. 

 برنامه نویسی افراطی

افزار هستند که هر کدام به و فلسفه یونیکس دو رویکرد مهم در دنیای توسعه نرم (XP) نویسی افراطیبرنامه 
نویسی افراطی نگاهی پردازند. اگر به تعریف برنامهمیای خاص به حل مشکلات و بهبود فرآیندهای توسعه شیوه

ممکن است این تصور به  ، )http://www.extremeprogramming.org/what.html(بیندازید

اند و آن را به نام خود معرفی برچسبی جدید روی آن زده اند،فلسفه یونیکس را گرفته XP وجود آید که مخترعان
دهندگان یونیکس بسیاری از اصولی را که توسعه XP اند. شاید این تصور درست باشد، اما در هر صورت، روشکرده

آن را کند: یک نمونه اولیه بسازید، اند، تأیید میدهندگان لینوکس امروز همواره بر آن تأکید داشتهدیروز و توسعه

کردن توسعه تکراری و ، این روش خدمات بزرگی در رسمیXP به اعتبار جامعه .سریع اجرا کنید و منتظر نمانید
نویسان بسیاری از اصولی را که برنامه XP .انتقال ارزش آن به مدیران غیرفنی و اجرایی جهان انجام داده است

را برای افرادی که در دنیای بازاریابی و حسابداری فعالیت اند، پذیرفته و آن یونیکس همواره بر آن تأکید داشته

افزار کنند، قابل درک و جذاب کرده است. این جامعه در حال آموزش این است که بهترین راه برای توسعه نرممی
ا نویس در مورد آنچه در آن دوست دارید ممکن است این باشد که بنشینید، آن را امتحان کنید، و سپس با برنامه ی

 .ندارید، صحبت کنید. این رویکردی است که به شدت مورد استقبال قرار گرفته است

اند، موضوع آزمایش است. طرفداران یونیکس آن را به وضوح بیان کرده XP های تمرکز که متفکرانیکی از حوزه
ها هستند، ر پی آخرین فناوریهای اولیه برای کاربران مشتاق که همیشه دافزار خود را با انتشار نمونهمعمولاً نرم
کنندگان کنند. این روش به جامعه یونیکس کمک کرده است، زیرا در این شرایط معمولًا تعداد آزمایشآزمایش می

این است  XP تواند خلأهایی ایجاد کند. از سوی دیگر، رویکردزیاد است. با این حال، این روش گاهی اوقات می
افزار را زودتر شناسایی و کند تا نیازهای تجاری نرمنویسید. این روش به شما کمک میافزار تست را بکه ابتدا نرم

یک موهبت متفاوت است. مشارکت دادن مشتریان در مراحل  XP در عمل، آزمایش اولیه در روش .برطرف کنید
ها آنقدر درگیر ل آزمایشدهندگان در اوایتواند بسیار مفید باشد. با این حال، گاهی اوقات توسعهاولیه آزمایش می

کنند. حتی بدتر از آن، از آنجایی که الزامات در طول زمان های مشتری توجه کافی نمیشوند که به خواستهمی
ای ها را دوباره انجام دهید، کاری که همیشه در طول دورهکنند، معمولاً باید به عقب برگردید و آزمایشتغییر می

شود. هنگامی که این رویکرد به حد افراط کشیده شود، انجام نمیافزار نزدیک میمکه به پایان پروژه توسعه نر
هایی را آید که فرد بهتر است از قبل همه الزامات را بداند زیرا قرار است آزمایششود، این فرض به وجود میمی

 .برای آن الزامات بنویسد
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